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La Programacién didactica debera contener, al menos, los siguientes elementos:

a)
b)

Introduccidn: conceptualizacién y caracteristicas de la materia.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacidn de la programacion didactica.

En base a estos elementos y con el objetivo de facilitar la labor docente, se propone el siguiente modelo
de programacion didactica. lgualmente, se ponen a disposicion unas instrucciones para su
cumplimentacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |
DE 12 BACHILLERATO- MATERIA OPTATIVA (Carga horaria: 2 horas semanales)

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién | se
establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leén. (Pg. 50261 Decreto 40/2022)

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn | son las establecidas en el
anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia
se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. (Pg. 50266 y siguientes del Decreto
40/2022)

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES:

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
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MAPA DE RELACIONES CRITERIALES:
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1.1 Editar webs muktimedia que comuniquen
eficazmente una idea, utiizando editores web
basados en sistemas de gestion de contenidos. 1 1 T 1 1 1 1 11 1 1 T 1.
(Content Management System — CMS) y sdicion de
HTML.
1.2 Crear presentacienes multimedia que difundan
eficazmente una idea, haciendo uso de 1 1 1 T 1] 1 L L R R R 1 TP e
herramientas en la nube (Cloud Computing ).
Comp. Esp. 1 [1.3 Maguetar documentos tales como folitos,
tarjetas de visita o infografias, entre otros, que
comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, | | 1 1 T T 1 L RN B B 1 T e
empleando herramientas en la nube (Clovd
Computing ).
1.4 Crear y publicar archivos de audio y video
digtales gue comuniquen eficazmente una idea,
o trabajando con editores de escritorio y en la nube, 1 o 1 1 1 1 o 1 ]| e
- |y alojando contenides en plataformas de
4 web de audio y video
2.1 Diseiiar logotipos que constituyan la identidad
digital 0 marca de una idea emprendedora, 1 1 1 1 1 v 1 1 9
utiizando software adecuado para la edicion de
2 imdgenes vectoriales en dos.
3 2.2 Disefiar espacios ¥ equipamienios adecuados
k para la puesta en marcha de una idea
Comp. Esp. 2 |emprendedora, haciendo uso de software de 1 1 1 ] 1 1 1 1] 1 1 ]| s
edicion de graficos vectoriales en tres
dimensiones.
2.3 Conocer los procedimientos de
micromecenazon a través de medios digitales,
valorando su papel en la consecucin de objetivos. 1 (0 AN AT RN R AT IR R 1 ] 1| 1| 1 1] 21
asociados a ideas emprendedoras, planteados de
modo colectivo
3.1 Disefiar ¢ implementar programas informéticos,
haciendo uso de entornos adecuados, aplicando
principios del pensamiento computacional,
Comp. Esp. 3 |depurando y autocorrigiendo posibles errores, y 1 1 1 1 1 11 1 1 1] e
atendiendo a buenas practicas en el uso de
materiales de la red, para automatizar soluciones a
problemas previamente definidos.
Vinculaciones Criterios - Descriptores 3 1 3 L} 2 L} o 1 8 1 8 6 1 5 3 8 o 8 o o 3 8 2 8 8 o o o 1 5 o 8 o o o T T T
Winculaciones Criterios - Competencia Clave 9 1 24 24 29 1 13 21

c) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

En cuanto al estilo de ensefianza, tanto el nivel de desarrollo evolutivo del alumnado como la
naturaleza de la materia a impartir, aconsejan la coexistencia de enfoques directivos a la hora de
presentar las propuestas o planteamientos generales, y de enfoques mas integradores, en donde el
papel del alumnado sea mas activo en la toma de decisiones en sus procesos de aprendizaje. En ese
sentido, las estrategias metodolégicas fundamentales descansan en la filosofia de las metodologias
activas, el aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en proyectos (ABP). Se proponen técnicas
como el aprendizaje invertido (flipped classroom), la consecucion de retos a corto plazo (hora lectiva) y
medio plazo (semana lectiva) asi como la vertebracion de los contenidos a través de proyectos
transversales globalizadores, tal y como se pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el proyecto
de edicidn, publicacion y difusién web integra contenidos y criterios de evaluacion variados.

Dentro de la autonomia pedagdgica del docente y del departamento, los materiales didacticos -
impresos o digitales- seran los adecuados al nivel requerido por las competencias especificas, con
rigor cientifico y operatividad de uso, actualizados al estado del desarrollo tecnoldgico, en continuo
avance en lo que se refiere a Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto seran los vehiculos de
creacién de contenidos digitales, y de comunicacion y participacion en plataformas colaborativas y en
entidades colectivas de todo tipo.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La naturaleza de los agrupamientos sera diversa, en funcion de las competencias a adquirir. En
algunos casos, los retos requeriran del esfuerzo e implicacion individuales, como ocurrird en varios
aspectos relacionados con la programacion informdtica. En otras situaciones se promoveran
agrupaciones heterogéneas de alumnado, especialmente en aquellas vinculadas al uso de
plataformas colaborativas, de edicién compartida y de edicién multiusuario. La posibilidad de trabajar
en la nube de modo colaborativo, tanto en modo sincrono como asincrono, facilita enormemente esta
posibilidad, siendo, ademas, facil detectar las aportaciones de cada usuario.

El espacio educativo se planificard siempre en torno a aulas de informética, con equipamiento
adecuado (ordenadores, tabletas, proyectores, paneles interactivos y pizarras digitales, entre otras
posibilidades). Seria deseable una ratio de un alumno por dispositivo digital (ordenador o tableta), mas
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alla de que la flexibilidad de actividades pueda aconsejar en ocasiones otras distribuciones.

Hacer hincapié en esta flexibilidad es importante, dado que ello potenciard un ambiente de
trabajo creativo, agradable, inspirador, acogedor de ideas e iniciativas que generen una experiencia
educativa satisfactoria para todos los agentes implicados.

En cuanto a la organizacion temporal, sera importante que los momentos de explicacion y de
muestra de los resultados del aprendizaje — momentos de maxima atencién por parte del alumnado -
antecedan a los momentos de trabajo auténomo, donde el profesorado asista y determine la
distribucion de pausas ldgicas a lo largo de toda sesion.

En el caso de que un alumno no realice las tareas del modo indicado por el profesor en el taller
0 con los ordenadores sera sancionado de manera inmediata. En el caso de repetirse esta
circunstancia el profesor no permitird la utilizacion de los ordenadores ni el acceso al area del taller al
alumno. En el caso de que esta situacién se produzca el alumno debera de recuperar la parte del taller
o de los ordenadores mediante un examen o de la manera que el profesor le indique.

En el caso de que un alumno dafie, robe, modifique y/o altere el material del aula de
tecnologia/informatica sera sancionado con la expulsién del aula y con el consiguiente apercibimiento.
Igualmente, ante esta situacion NO se le permitird la reentrada en el aula-taller hasta que no sustituya
el material dafiado, robado, modificado y/o alterado por uno nuevo, independientemente con como
fuera el estado inicial de dicho elemento dafado.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia:

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagégica que implica la
interaccién de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al alumnado oportunidades
para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos 0 mas materias. A su vez, le permite
aplicar capacidades en un contexto significativo, desarrollando su habilidad para pensar, razonar y
transferir conocimientos, procedimientos y actitudes de una materia a otra.

Concretamente, en Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se establece una clara
relacién con la materia Mateméticas, por cuanto la consecucién de las competencias ligadas a la
programacion informatica maneja contenidos sobre algoritmia y conceptos numéricos. Del mismo
modo, se establece una relacion con la materia Lengua Extranjera o Segunda Lengua Extranjera:
inglés, por la elevada cantidad de términos propios de las TIC expresados en lengua inglesa, asi como
con la materia psicologia, derivada de los conceptos de resiliencia y empoderamiento digitales, que
forman parte del desarrollo competencial.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo CRITERIOS IMPLICADOS Fec{)as Y
sesiones
" 1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o 4 SEMANAS
g g infografias, entre otros, que comuniquen de modo visualmente eficaz una
Q 3 w idea, empleando herramientas en la nube (Cloud Computing).
n§: <§t § § 1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, | 4 SEMANAS
',; u Et = haciendo uso de herramientas en la nube (Cloud Computing).
§ E % 2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios 4 SEMANAS
& o digitales, valorando su papel en la consecucidn de objetivos asociados a
ideas emprendedoras, planteados de modo colectivo.
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2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una | 4 SEMANAS
" > idea emprendedora, utilizando software adecuado para la edicién de
& Q 3 imagenes vectoriales en dos dimensiones.
(SN — - - -
2 g as 2.2 Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en 4 SEMANAS
E 5 :| Q marcha de una idea emprendedora, haciendo uso de software de edicién
'6 E de graficos vectoriales en tres dimensiones.
g )
-
8 Aul Qo 1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen 4 SEMANAS
u g g eficazmente una idea, trabajando con editores de escritorio y en la nube,
< N y alojando contenidos en plataformas de almacenamiento web de audio y
n > y
video.
" 1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, 4 SEMANAS
" | 3 aQ utilizando editores web basados en sistemas de gestion de contenidos
& A \G < | (Content Management System — CMS) y edicién de HTML.
(P EY x
wog
S 2
& § < 3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y 4 SEMANAS
& b §( entornos integrados de desarrollo basicos, respetando la sintaxis y
E 9_ 5 % depurando los posibles errores, haciendo hincapié en sus potencialidades
~ Q© multimedia y su interactividad con el usuario, para crear proyectos
S;| visuales de propésito ludico.

Esta distribucion serd flexible, por lo que el profesor de la materia podr3, a su criterio, trabajar
simultaneamente dos o mds situaciones de aprendizaje si asi lo considera oportuno. En caso de unir varias
situaciones de trabajo, la puntuacién global ird de la misma forma a todas las unidades trabajadas.

ESTA TEMPORALIZACION QUEDA SUPEDITADA AL NORMAL DESARROLLO DE LA CLASE Y ES MERAMENTE

ORIENTATIVA.

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

etc.

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Aquellos que el docente pueda .
q. 9 . . P . Los que el docente pueda necesitar y
Impresos necesitar: Fotocopias, revistas, libros,

tener disponibles.

Digitales e informadticos

Software relacionado con las situaciones Los disponibles en el Aula informatica
de aprendizaje, online y offline. y/o el taller de tecnologia.
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] L. Videos, audios, online y offline, etc. . . .
Medios audiovisuales y L ! 'y L Proyector, pizarra interactiva, pantalla
. . relacionados con las situaciones de ..
multimedia L, digital, altavoces, etc.
aprendizaje.
Aquello que pueda ser necesario para Aquello que pueda ser necesario para
Manipulativos mejorar la comprension por parte del mejorar la comprensién por parte del
alumno. Pizarra y rotulador. alumno.
Otros Todo lo necesario que el docente Todo lo necesario que el docente
entienda que puede utilizar entienda que puede utilizar

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura

Lo indicado en el plan de lectura del

departamento.

A lo largo del curso.

Plan TIC

Lo indicado en el plan TIC del centro.

A lo largo del curso.

Plan de Convivencia

Lo indicado en el plan del centro.

Durante todo el curso.

Plan de fomento de Ila | Loindicado en el plan de Centro. Durante todo el curso.
igualdad entre hombres vy

mujeres

Plan de Atencidn a la | Loindicado en el plan de Centro. Durante todo el curso.
Diversidad

Proyecto Lingliistico de Centro

Lo indicado en el plan de Centro.

Durante todo el curso.

Otro:
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g) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Participacion en alguna conferencia
digital que pueda ser de interés.

Participacion por
videoconferencia en eventos.

En el momento que surja o sea
convocada por alguna entidad.

Participacion en programas PIE

solicitados.

Trabajar en PIEs convocados
por la administracion
educativa.

En las fechas que determine la
administracion.

Participacion en otros programas
gue puedan surgir.

Por ejemplo, participar en la
European CodeWeek.

En las fechas que sea determinada
por los organizadores.

h) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a

las diferencias individuales:

DUA: Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

(el qué del aprendizaje)

Los alumnos difieren en la forma
en que perciben y comprenden la
informacién que se les presenta,
bien sea por limitaciones de tipo
sensorial (visual o auditiva), por
trastornos del aprendizaje
(dislexia) o diferencias lingulisticas
o culturales, entre otras. En otros
casos puede ser una cuestion de
facilidad o preferencias
perceptivas, para procesar mas
rapido o de forma mas eficiente la
informacidn, si esta se presenta a
través de canales auditivos,
visuales o de forma impresa. Es
por ello que es importante que los
docentes faciliten opciones para
acceder o aproximarse a la
informacién para lograr el
aprendizaje.

Por otra parte, cuando la
informacién se presenta de formas
diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de
representacion, se promueve el
establecimiento de conexiones
entre los diferentes elementos de

(el como del aprendizaje)

El DUA parte de la premisa de que
no hay no hay un medio de acciény
expresion dptimo para todos los
estudiantes. Existe una gran
variabilidad en las formas de
aproximarse e interactuar con la
informacion en las situaciones de
aprendizaje y en las formas de
expresar lo que han aprendido, bien
sea por sus caracteristicas o
preferencias personales, o por
barreras derivadas de un
conocimiento insuficiente de la
lengua, problemas motrices,
limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces
de expresarse bien con el texto
escrito, pero no a través del hablay
viceversa. Por otra parte, también
es importante tener en cuenta que,
tanto las acciones a desarrollar para
realizar una tarea para aprender o
para demostrar lo que han
aprendido, requieren un
pensamiento estratégico
relacionado con las funciones
ejecutivas, en las que también se

(el porqué del aprendizaje)

El afecto representa un elemento
crucial para el aprendizaje, y los
estudiantes difieren notablemente
en lo que les motiva o hace que se
impliquen en el aprendizaje. Esta
diversidad en la motivacion puede
tener su origen en factores de tipo
neuroldgico, cultural, interés
personal, conocimientos o
experiencias, previas, etc.

De la misma manera que, a unas
personas les motiva trabajar en
grupo, otras prefieren el trabajo
individual. En unos casos motiva lo
que es novedoso, mientras es en
otros les genera incertidumbre o
inseguridad y prefieren las rutinas.
Como indican en CAST (2011), no
hay solo una forma de captar el
interés o la implicacion de todos los
estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta
variabilidad en los contextos
educativos es importante
proporcionar opciones que
permitan formas diferentes de
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la informacién y sus formas de pueden observar diferencias entre implicarse en el aprendizaje.
representacion, y se facilita su los estudiantes.
posterior transferencia para que En la nomenclatura inicial del
pueda ser aplicado en contextos Es por ello, que desde el DUA se modelo DUA, este fue el Principio
diferentes. propone que se proporcionen I1l, lugar que ocupaba en esa
opciones para la accion y la primera version de las pautas.
Desde el DUA se defiende que no expresion de los aprendizajes como | Aunque en la versidn revisada en
hay un medio de representacién un principio didactico para 2018 ha pasado a tratarse en
Optimo para todos los estudiantes, | proporcionar oportunidades de primer lugar, se mantiene esa
por lo que es fundamental aprender y mostrar el aprendizaje denominacion.
proporcionar opciones en la alcanzado a todos los estudiantes.

presentacion de la informacidn.
Este principio ocupaba el segundo

Este principio, proporcionar lugar en el modelo inicial de las
multiples medios de Pautas del DUA, por lo que se sigue
representacion, ocupo el primer haciendo referencia al mismo como
lugar en la primera versién del Principio Il.

modelo de las pautas DUA, por lo
gue se sigue manteniendo esa
denominacion, como Principio I.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado Adaptacién curricular de acceso /no significativa Observaciones

A Adaptacién curricular de acceso Se intentard adaptar los medios y
recursos a las necesidades de los
alumnos utilizando para ello los
elementos de los que disponga el
docente.

B Adapatacion curricular no significativa Se seguird lo indicado por el
Departamento de Orientacién para los
alumnos que la necesiten.

Elija un elemento.

D Elija un elemento.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn | son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Contenidos
Peso transversales Pes Agente
Criterios de evaluacion Contenidos de materia | C| C| C| C| C Indicadores de logro Instrumento de evaluacion g SA
CE rrlrlrlr olL evaluador
112|3(4|5

1.1 Editar webs multimedia que Al. Edici6n y publicacién X| X| X| X]| X| 1.1.1 Edita webs multimedia 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva | 4
comuniquen  eficazmente una idea, web con he'rramientas que comuniquen eficazmente escritos y/o informaticos luacion
utilizando editores web basados en CMS y/o editores web una idea, utilizando editores 0% | Obiet P ot
sistemas de gestidén de contenidos (Content HTML web basados en sistemas de ° Jetos construl os,' € e'rloeva

. 12.5 . . documentos y materiales luacion
Management System — CMS) y edicion de % gestion de contenidos laborad | | ]
HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, €D3, | ° (Content Management System €la d°ra OZ polr 0s alumnos;
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, — CMS) y edicién de HTML. cuaderno de clase
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)
1.2 Crear presentaciones multimedia que A2. Disefio y publicacién X X X| 1.2.1 Crea presentaciones 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva | 1
difundan eficazmente una idea, haciendo de'presentaciones con multimedia que difundan escritos y/o informaticos luacion
uso de herramientas en la nube (Cloud 125 | herramientas Cloud eficazmente una idea, 20% | Objetos construidos, Heteroeva
Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1, CD2, o | Computing. haciendo uso de herramientas documentos y materiales luacién
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, en la nube (Cloud Computing). elaborados por los alumnos;
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, cuaderno de clase
CCECA4.1, CCEC4.2)
1.3 Maquetar documentos tales como A3. Edici6n de X| X X| 1.3.1 Maqueta documentos 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva | 1
folletos, tarjetas de visita o infografias, maquetlaci()n con tales como folletos, tarjetas escritos y/o informaticos luacion
entre otros, que comuniquen de modo herramientas Cloud de visita o infografias, entre - -

. ' . 12.5 | Computing ; 20% | Objetos construidos, Heteroeva
visualmente eficaz una idea, empleando . otros, que comuniquen de g ) terial luacis
herramientas en la nube (Cloud Computing). % modo visualmente eficaz una Ioc;umedn oSy nlwa erlla es ) uacion
(CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, idea, empleando ela dora °Z polr 05 alumnos;

CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, herramientas en la nube cuaderno de clase
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CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

(Cloud Computing).

1.4 Crear y publicar archivos de audio y A4. Edicion avanzada de 1.4.1 Crea y publica archivos 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva
video digitales que comuniquen audio y video digitales. de audio y video digitales que escritos y/o informaticos luacion
eficazmente una idea, trabajando con Tipos de archivos de audio comuniquen eficazmente una 0% | Obiet p—w et
editores de escritorio y en la nube, y 125 Zevr'vdizgr:‘:?vaen;'ento en idea, trabajando con editores ° g J€T0s c;)ns rul f[)s’, | | € e'rloeva
alojando contenidos en plataformas de : de escritorio y en la nube, y ocumentos y materiales uacion
. . , % . . elaborados por los alumnos;
almacenamiento web de audio y video. alojando contenidos en q de
(CCL1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA2, plataformas de cuaderno de clase
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5, almacenamiento web de
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA.2) audio y video.
2.1 Disenar logotipos que constituyan la B1. Imagen vectorial 2D, 2.1.1 Disefia logotipos que 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva
identidad digital o marca de una idea software de disefio 2D, constituyan la identidad escritos y/o informaticos luacién
emprendedora, utilizando software logotipado y estrategias digital o marca de una idea - -
adecuado para la edicién de imagenes | 12.5 de creacién de marca. emprendedora, utilizando 20% | Objetos construidos, Heteroeva
. . . Espacios de trabajo. Trazos documentos y materiales luacion
vectoriales en dos dimensiones. (STEM1, % y rellenos. Distribucion y software adecuado para la elaborados por los alumnos;
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CDS5, alineaciones. Nodos, edicién de imdagenes cuaderno de clase ’
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, formas, rellenos, vectoriales en dos
CCEC32, CCEC41, CCEC42) trayectos, filtros, capas dimensiones.
2.2 Diseflar espacios y equipamientos B2. Elementos gréficos en 2.2.1 Disefia espacios y 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva
adecuados para la puesta en marcha de una 3D. Disefio de espacios y equipamientos adecuados escritos y/o informaticos luacion
idea emprendedora, haciendo uso de pautas.de\./isualizac.ién para la puesta en marcha de 0% | Obiet Py ot
software de edicién de graficos vectoriales | 12.5 ZZ:ilchamtg/;a:Egn”as' una idea emprendedora, ° docJ:imoerS;ss r:wla?:;'iales luz:;;‘:,eva
en tres dimensiones. (STEM1, STEMZ2, % . ! haciendo uso de software de Y
extrusion, texturas, _— - . elaborados por los alumnos;
STEM3, STEMA4, CD3, CD5, CPSAA3.1, . ediciéon de graficos vectoriales
componentes, materiales. cuaderno de clase
CPSAA4, CPSAA5, CEl1l, CE3, CCEC3.2, Paseos virtuales en tres dimensiones.
CCEC4.1, CCEC4.2.)
2.3  Conocer los procedimientos de | 155 | C2. Micromecenazgo 2.3.1 Conoce los 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva
micromecenazgo a través de medios procedimientos de escritos y/o informaticos luacion

%
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digitales, valorando su papel en la micromecenazgo a través de 20% | Objetos construidos, Heteroeva
consecucion de objetivos asociados a ideas medios digitales, valorando su documentos y materiales luacién
emprendedoras, planteados de modo papel en la consecucion de elaborados por los alumnos;
colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEMS5, CD1, objetivos asociados a ideas cuaderno de clase
CD2, CPSAA2, CC4) emprendedoras, planteados
de modo colectivo.

3.1 Desarrollar programas haciendo uso de C1. Aplicaciones 3.1.1 Desarrolla programas 80% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeva
lenguajes de programacion y entornos interactivas con haciendo uso de lenguajes de escritos y/o informaticos luacion
integrados de desarrollo basicos, programacion. programacion y entornos S - -
respetando la sintaxis y depurando los C2. Sintaxis. Variables. integrados de desarrollo 20% | Objetos constrwdos,' Hete'rloeva

Estructuras de control. documentos y materiales luacion

posibles errores, haciendo hincapié en sus
potencialidades multimedia y su
interactividad con el usuario, para crear
proyectos visuales de propdsito ladico.
(CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

12.5
%

Vectores. Arrays.
Funciones. Objetos.
Imagenes y archivos
multimedia.
Compiladores. Depuracién
de errores. Licencias y uso
de materialesenlaredy
propios.

basicos, respetando la sintaxis
y depurando los posibles
errores, haciendo hincapié en
sus potencialidades
multimedia y su interactividad
con el usuario, para crear
proyectos visuales de
propdsito ludico.

elaborados por los alumnos;
cuaderno de clase

NOTAS:

a) Enelcasode que en algun criterio de evaluacidn no se evalien elementos de: “Trabajos, pruebas, ejercicios escritos y/o informaticos” é de: “Objetos construidos,
documentos y materiales elaborados por los alumnos; cuaderno de clase, etc.”, el porcentaje correspondiente a esa parte ira destinada al otro instrumento de evaluacion.

b) El profesor de la materia podra, a su criterio, trabajar simultaneamente dos o mas criterios de evaluacion si asi lo considera oportuno. En caso de unir varios
criterios en una misma situacién de aprendizaje, la puntuacion global ird de la misma forma a todos los indicadores trabajados.
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Técnicas e instrumentos de evaluacion. Criterios de calificacion.
Relacidn de los pesos relativos de cada uno de ellos.

Ver tabla anterior.

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacidn integral del alumnado y permitir
una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas; propondran
situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado. Podran utilizarse para
cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:

e De observacién
o Registro anecdético
o Guia de observacién
o Cuaderno del profesor

o Otras
e De desempeiio
o Portfolio
o Cuaderno del alumno
o Proyecto
o Tareas diarias
o Otras

e De rendimiento
o Prueba oral
o Prueba escrita
o Prueba online
o Otras

Los instrumentos para evaluar el proceso de aprendizaje serdn:

1. Observacion sistematica del alumno/a mediante listas de control de asistencia y registro de su
participacion en las actividades. La asistencia a clases y actividades programadas debe ser considerada
como un minimo necesario, pero no suficiente para la evaluacién positiva.

2. Andlisis de las producciones de los alumnos: resolucion de problemas y ejercicios en clase, resolucion de

ejercicios en casa y montajes de tipo practico.

Intercambios orales con los alumnos sobre cuestiones que plantea el profesor y puestas en comun.

4. Pruebas especificas: en las que se podran proponer preguntas de cardcter tedrico, resolucion de
problemas relacionados con la interpretacidn de planos y esquemas, seleccion en tablas o ejecucién de
montajes practicos.

w

Dado que en los distintos bloques de contenidos, las cuestiones de tipo tedrico y ejercicios de tipo practico
que se pueden plantear tienen un peso muy distinto, los criterios de calificacion de las pruebas especificas se
dardn a conocer al inicio de éstas.

Se hara nota media entre las notas obtenidas en todos los criterios de evaluacion.

Los instrumentos necesarios para la correcta evaluacidn de los alumnos, seran la observacion sistematica, la
objetividad a la hora de evaluar los diferentes trabajos o pruebas escritas y el seguimiento controlado de los
avances de los alumnos a lo largo del curso, en una evaluacion continua y formativa.

Asimismo, se tendran en cuenta, como es obvio, la correcta realizacion de los proyectos y sus
correspondientes memorias.
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NOTAS IMPORTANTES A LOS CRITERIOS DE CALIFICACION:

- Enningln caso se permitirdn instrumentos o aparatos electrdnicos para la realizacién de pruebas
orales o escritas. El uso de tales dispositivos como teléfonos moviles, agendas, MP3 e incluso
receptores inaldmbricos, provocara el suspenso automatico de la asignatura.

- Sielalumno es amonestado durante la clase por realizar actividades no autorizadas con el ordenador
o el movil serd sancionado con un punto menos de nota en esa evaluacién. Dependiendo de la
gravedad de los hechos a juicio del profesor, en el caso de que se amoneste por 22 o maximo 32 vez
el alumno tendra la evaluacion suspensa y deberd recuperarla en los términos indicados para cuando
la nota sea inferior a un 5.

- Durante la realizacién de pruebas orales o escritas ESTA PROHIBIDA la utilizacién de elementos
auxiliares como “chuletas”, apuntes, instrumentos o aparatos electrénicos, etc. El uso de tales
dispositivos como chuletas, teléfonos mdviles, agendas, MP3 e incluso receptores inalambricos,
provocard el suspenso automatico de la asignatura. Se podra utilizar todo aquello que el profesor
permita. En caso de que el profesor no haga referencia a la utilizacién de algun elemento se
sobreentendera que NO ESTA PERMITIDO SU USO.

- Elalumno que dafie de manera voluntaria el material del aula, como pueden ser las teclas del
teclado, raton, etc. sera expulsado del aula y no se le permitira su vuelta a la misma hasta que el
material dafiado no sea sustituido por uno nuevo, independientemente del estado inicial que tuviera
el elemento dafado. Independientemente de esta sancidn, este tipo de comportamiento tendra
como consecuencia la bajada de 2 puntos en la nota de la evaluacién.

- Enelcaso de que un mismo alumno a lo largo del curso se le tuviera que sancionar 2 veces por dafiar
el material tendria la materia suspensa directamente y se le negaria la utilizacion del material del
aula. Deberia recuperar y seguir la materia de manera tedrica.

CALIFICACION DE LAS EVALUACIONES PARCIALES DE LA 12 Y LA 22 EVALUACION:

La nota de estas dos evaluaciones sera la obtenida siguiendo UNICAMENTE las actividades realizadas
y evaluadas a lo largo de la evaluacién siguiendo lo indicado en la tabla de criterios de evaluaciény
sus indicadores de logro.

La nota de cada evaluacion (12 6 22) sera la media de las calificaciones de los criterios de evaluacién
desarrollados y evaluados en esa evaluacion.

CALIFICACION DE LA EVALUACION FINAL DE JUNIO: Se consideran dos opciones,

a) ELALUMNO PRESENTA LOS TRABAJOS PRACTICOS DE MANERA CORRECTA EN EL PLAZO
SOLICITADO, REALIZA LAS ACTIVIDADES DIARIAS EN CLASE Y SUPERA LAS PRUEBAS
ESCRITAS/ORALES/ETC (En el caso de haberse realizado):

La nota final serd la que salga de realizar la obtenida siguiendo lo dicho en la tabla anterior
por relaciones criteriales/competenciales. La nota final NO SERA LA NOTA MEDIA DE LAS
EVALUACIONES, sino que serd la que salga de la introduccién de las notas en la tabla enumerada
anteriormente seglin una evaluacion criterial/competencial con criterios de evaluacion e
indicadores de logro. Teniendo en cuenta para la nota final la totalidad de los criterios tratados.

b) ELALUMNO NO TIENE APROBADA Y/O ENTREGADA ALGUNA PARTE EN TIEMPO Y FORMA y con
ello la nota media final no le alcanza al 5:
En este caso se utilizara lo indicado en el apartado “Sistemas de recuperacion de los
aprendizajes durante el afio en curso” de la presente materia.
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Sistemas de recuperacidn de los aprendizajes durante el afio en curso

El alumno debe ser consciente de la obligatoriedad de ser responsable en tiempo y forma con lo que
se le vaya requiriendo. Su aprendizaje es continuo y en colaboracién con el profesor y sus
companieros. El no cumplimiento de sus obligaciones como estudiante tiene repercusiones para él y
para el resto de sus compafieros. Siguiendo este ejercicio de responsabilidad y de obligaciones que
debe tener un alumno hace que las tareas, las pruebas escritas y/o informaticas se tienen que
realizar de manera correcta en plazo. La no superacidn de estas pruebas, no expulsan al alumno del
proceso de ensefianza/aprendizaje de la materia. Es por ello que el alumno debera de intentar
cumplir con los siguientes puntos que se le vayan solicitando y debera participar en el proceso de
ensefianza/aprendizaje independientemente de sus resultados anteriores ya que estos le ayudaran a
superar la materia.

En el caso de que un alumno no supere alguna prueba o ejercicio informatico, o incluso que no la
realice, el profesor, A SU CRITERIO, podra realizarla en otra fecha posterior en unas condiciones
similares a la prueba inicial no superada/no realizada o siguiendo unos criterios o herramientas de
evaluacion alternativos. En el caso de que el profesor decida realizar una nueva prueba esta podra
ser realizada en un horario distinto al de la materia ordinaria, por ejemplo, en un recreo o en varios
recreos para igualar la duracidn si la prueba es superior a los 30 minutos, o incluso en horario de
tarde. Esto se realizara asi porque el resto de alumnos tienen derecho a poder continuar su proceso
de ensefianza en el horario correspondiente. El que una prueba se haya realizado de forma escrita o
telematica no implica que la recuperacion o nueva opcién de realizacién implique que esta deberd
de ser en las mismas condiciones pudiendo ser modificada. Esta posibilidad comentada NO ES UNA
OBLIGACION PARA EL PROFESOR y A SU CRITERIO puede decidir no realizarla hasta el momento que
él determine o hasta final de curso junto con la recuperacion final a la espera de que la media le dé o
no al alumno. En el caso de que el profesor decida hacer una recuperacién parcial de un
examen/prueba se lo comunicara previamente a los alumnos implicados. El hecho de que el profesor
decida realizar una prueba de “recuperacion” no implica que esto sea lo que se va a realizar durante
todo el curso con todas las pruebas.

Con las tareas/documentos/materiales/etc. elaborados por los alumnos sucederd lo mismo, el
profesor decidira A SU CRITERIO si recoge las mismas en fechas posteriores a las solicitadas. Como
criterio general, salvo indicacion contraria por parte del profesor, las tareas, trabajos, objetos,
proyectos, /etc. NO SE ADMITIRAN UNA VEZ SUPERADA LA FECHA MAXIMA DE ENTREGA.

En todo momento el profesor, siguiendo y adecuando el proceso de ensefianza/aprendizaje a las
posibles circunstancias especiales de cada alumno podra dar las indicaciones oportunas a sus
alumnos para poder recuperar partes individuales del curso, asi como evaluaciones.

SUPERACION DEL CURSO DE FORMA EXTRAORDINARIA EN LA CONVOCATORIA DE JUNIO:

Antes del final de curso, los alumnos suspensos en evaluaciones anteriores podran optar a una
prueba extraordinaria planteada POR EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA, COMUN A TODOS LOS
GRUPOS DEL MISMO NIVEL.

Para presentarse a esta prueba extraordinaria el alumno debera entregar las tareas no realizadas
que hayan sido solicitadas durante el curso. A saber: Trabajos, documentos, materiales,
presentaciones, elementos informaticos, etc. elaborados por los alumnos para poder evaluar su
desarrollo competencial.

En el caso de que estos elementos no sean entregados el alumno NO PODRA REALIZAR EL EXAMEN
EXTRAORDINARIO y se le considerara suspenso.

En las materias de alto contenido informatico, como en el caso de TIC, esta prueba informatica
puede ser realizada utilizando equipos informaticos en lugar de ser realizada de manera escrita.
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También puede ser una prueba tedrico/practica. Esta prueba sera realizada con independencia de si
durante el curso se han llevado a cabo o no pruebas escritas para evaluar el nivel competencial del
alumno.

La nota final se realizard siguiendo los contenidos y los criterios de evaluacién definidos en la ley
utilizando para ello las tareas entregadas por el alumno y la nota de la prueba extraordinaria.

Los alumnos sancionados con la no entrada al taller o la no utilizaciéon de ordenadores deberan
recuperar esa parte de la materia de la manera que el profesor les indique mediante un examen y
trabajos individuales.

Esta prueba se realizard en el lugar, dia y hora que determine la Direccidn del IES Asturica Augusta.

La puntuacidn obtenida por el alumno en esta prueba final extraordinaria no podra ser
superior a un 7. Dado que esta prueba es una prueba a minimos.

Sistemas de recuperacion de materias pendientes de cursos anteriores

Los alumnos que tengan pendiente esta materia de TIC | del curso anterior se presentaran a las
pruebas escritas o presentaran las actividades de recuperacion que el Departamento de Tecnologia
les vaya marcando en las fechas establecidas por Jefatura de Estudios. El Centro fija las fechas para la
realizacion de tres pruebas parciales en las que los alumnos con la materia suspensa de cursos
anteriores deberan presentarse. En el caso de que los alumnos no se presenten a dicha convocatoria
implicard una nota de cero en ese parcial.

Para la recuperacion de la materia algunas preguntas de examen, sobre todo de tipo informatico,
podran ser sustituidas por trabajos a entregar por los alumnos en el plazo fijado por el departamento
utilizando el programa informatico que se les indique.

Al igual que se pueden y deben adaptar las pruebas a las circunstancias personales de los alumnos, el
Departamento podra hacer distintos examenes o pruebas y ejercicios a los alumnos con necesidades
educativas especiales o con situaciones personales particulares.

Los alumnos de 22 de bachillerato que estén cursando la materia de TIC Il de 22 de Bachillerato, se
les tendran en cuenta su grado de adquisicidon de competencias y de conocimientos que muestren en
el curso de 22 para la recuperacién de la materia de 12. Esto se hace asi debido a que muchas
competencias son comunes, al igual que muchos conocimientos se profundizan en 29 respecto a 19.
Para ello se les podran realizar pruebas especificas distintas a las del resto de alumnos a los que no
se puede evaluar directamente, etc. El jefe del departamento consultara esta circunstancia a los
miembros del departamento que les den clase en TIC Il de 22de Bachillerato para valorar todo lo aqui
indicado.

La labor de la evaluacién de alumnos con materias pendientes, asi como las pruebas que se
desarrollen son competencia del departamento en su conjunto que como érgano administrativo
podra delegar la elaboracion de las pruebas y/o su correccion en el jefe del departamento. De la
misma manera el departamento, de forma colegiada, podra delegar esta labor en el profesor que
pudiera estar impartiendo la materia en el presente curso.

Todo alumno que se matricule de la materia de TIC Il sin haber cursado TIC |, siguiendo la normativa
actual sobre continuidad de materias de bachillerato, deberdn de recuperar la materia de 12. Existen
dos opciones para esto:
a) Figurando esta como “pendiente” en su matricula del curso. Deberan recuperarla con
anterioridad a la calificacion final de TIC II.
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b) Realizando y superando una prueba de nivel al comienzo del curso. Si superan esta prueba
se hara constar en su expediente y podran cursar la materia de TIC Il. En caso contrario,
deberan ser matriculados de TIC | como materia pendiente. O abandonar la materia y elegir
otra via para finalizar el bachillerato.

De manera general, el departamento considera que los alumnos que se encuentren en esta situacion
podran seguir la materia de 22 sin haber cursado la de 12. Por lo que no les niegan la posibilidad de
matricularse de la misma. No obstante, y siguiendo lo dicho en el parrafo anterior deberan de
recuperar la de 12 en el modo indicado en el parrafo anterior de este punto.

Los alumnos que no superen la materia con este método, al final de curso podran optar a lo indicado
en el punto anterior de SUPERACION DEL CURSO DE FORMA EXTRAORDINARIA EN LA
CONVOCATORIA DE JUNIO.

La puntuacién obtenida por el alumno mediante las tareas no podra ser superior a un 7. Dado
que estas actividades son a minimos.

La puntuacién obtenida por el alumno mediante las pruebas escritas y/o informaticas no
podra ser superior a un 7. Dado que estas pruebas son a minimos.

Si algun alumno deseara obtener mas nota (hasta un 10) deberia realizar ambos métodos de
recuperacion. La nota final obtenida seria la media de: A) media de las tareas y B) media de
los examenes.
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j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn
a cabo la evaluacién

Resultados de la evaluacion
del curso en cada una de las
materias:

-La adecuacién de los
contenidos.
-La posible supresion o

-La idoneidad de la
metodologia y de los
materiales utilizados.

introduccién de contenidos.

-Resultados obtenidos en las
calificaciones de los
alumnos.

-Opiniones y observaciones
por los miembros del
departamento.

-Posibles comunicaciones
que hagan otros miembros
de la comunidad educativa.

-Después de cada
evaluacion.

-Al finalizar el curso.

-Siempre que alguien lo
demande o lo solicite.

-Siempre que llegue
informacién nueva que
lo haga necesario.

Los miembros del
departamento.

Adecuacion de los
materiales y recursos
didacticos, y la distribucion
de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y
pedagdgicos utilizados.

-Necesidades observadas
por los docentes.

-En las reuniones del
departamento.

-Al finalizar el curso.

Los miembros del
departamento.

Contribucion de los
métodos didacticos y
pedagdgicos a la mejora del
clima de aula y de centro.

Los profesores utilizaran el
didlogo, debates, encuestas
o entrevistas individuales
para intentar solucionar
aquellos conflictos que
puedan surgir diariamente
en el transcurso de las
clases.

-En las reuniones del
departamento.

-Al finalizar el curso.

Los miembros del
departamento.

Propuestas de mejora:

Una vez finalizado el curso, se valorara el grado de cumplimiento de los objetivos y de la programacion

y se recogeran las modificaciones y puntualizaciones a la misma en una memoria. Los puntos de mejora o que
se consideren incorrectos durante alguna de las reuniones de departamento realizadas se llevardn a cabo a la
mayor brevedad posible y se consignaran en la memoria final de curso. Igualmente, los puntos que se
consideren significativos y no puntuales del presente curso seran debatidos por el Departamento para
modificar de manera permanente la Programacion Didactica del curso siguiente. También se incluirdn todos
aquellos aspectos que el Departamento considere oportuno como puntos de mejora, tanto a nivel de
Departamento como para que intenten ser mejorados por el Equipo Directivo.

Al finalizar cada unidad didactica el profesor evaluara:
— La adecuacién de los contenidos.
— La posible supresiéon o introduccidn de contenidos.
— Laidoneidad de la metodologia y de los materiales utilizados.
Al final del curso estas ideas (siempre que no hayan sido de importancia y se hayan tratado en las
reuniones del departamento) se pondran en conocimiento del departamento para modificar la programacion
si asi se determina para afios futuros.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION | DE 12 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos.

A.1.Edicion y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
A.2.Disefo y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
A.3.Edicion de maquetacidn con herramientas Cloud Computing.

A.4.Edicion avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video. Alojamiento en
servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacién de marca.
Espacios de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucidn y alineaciones. Nodos, formas, rellenos,
trayectos, filtros, capas.

B.2.Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion comunicativa. Plantillas,
edicion, modelado, extrusidn, texturas, componentes, materiales. Paseos virtuales.

C. Programacion.

C.1. Aplicaciones interactivas con programacion.

C.2.Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes vy
archivos multimedia. Compiladores. Depuracién de errores. Licencias y uso de materiales en la red
y propios. Micromecenazgo.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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ANEXO IlI: TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TIC

1.- En los distintos momentos del curso se utilizaran de manera habitual las herramientas TIC, ho debemos
olvidar que esta materia se denomina TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I, TIC 1.

2.- Toda la materia esta dedicada y enfocada al tratamiento de los elementos TIC siendo que su nombre es
precisamente ese.

ANEXO IV: GESTION Y USO RESPONSABLE DE MEDIOS Y/O RECURSOS DIGITALES

Ver en documento externo. El contenido que tiene es:

1.- Introduccién
2.- Objetivos

3.- Normas y recomendaciones para el uso responsable del equipamiento informatico del centro y/o recursos
digitales

3.1.- Normas y recomendaciones para el alumnado
3.2.- Normas y recomendaciones para el profesorado
4.- Normas de uso de los dispositivos méviles/ tablet / ordenadores personales

5.- Sanciones
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